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Erasmus na Litwie
Lespot z Litwy

Program Erasmus+ umozliwia uczniom i studentom
wyjazd na krotki okres do innego kraju, by tam uczy¢ sie
w sposob nieformalny. Nieformalna edukacja nie odbywa
sie w fawkach z jednym nauczycielem i gronem stuchaczy
- jest bardziej swobodna, opiera sie na projektach
i pracy wtasnej. Ma raczej forme dyskusji, nie wyktadéw,
i coraz wiecej instytucji zaczyna doceniac jej wptyw na
uczestnikow.

W pazdzierniku tego roku grupa uczniéw naszej szkoty
wzieta udziat w takiej wymianie miedzynarodowe;.

Miejscem wymiany byto Kowno - drugie najwieksze
miasto na Litwie, w ubiegtym roku nominowane do nagrody
europejskiej stolicy kultury. Na czas projektu mieszkalismy
w hotelu znajdujgcym sie w klasztorze w centrum miasta.
Sprawito to, ze lepiej poznaliSmy to miejsce i wszedzie
mielismy blisko.

Kazdy projekt rozpoczyna sie podrdzg, a nasz nie byt
wyjatkiem. ZaczeliSmy jg z entuzjazmem, widzac w niej
doskonatg okazje do poznania sie z cztonkami naszego
zespotu i przygotowania sie do postawionych przed nami
zadan. Do Warszawy z Krakowa dostalismy sie pociggiem,
a do Kowna dojechalismy autokarem. Wszelkie koszty
podrézy zostaty refundowane - caty projekt nic nas nie
kosztowat.

W ramachtego przedsiewzieciarealizowalismy éwiczenia
z zakresu kompetencji miekkich, digital transition oraz
przedsiebiorczosci. Interaktywne warsztaty pozwalaty na
rozwdéj umiejetnosci komunikacji, pracy zespotowej. Przez
udziat w projekcie mielismy okazje poznad inspirujgcych
ludzi, ktorzy opowiadali m. in. o pierwszych krokach
w tworzeniu startupu i mozliwosciach samorozwoju. Byt
to réwniez niesamowity sposéb na poszerzenie swojej
wiedzy z zakresu przedsiebiorczosci przez warsztaty
i poznanie réznych strategii biznesowych.
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Poznalismy wiele fantastycznych oséb z Portugalii,
Hiszpanii, Chorwaciji, Litwy i Wtoch. Mieliémy bardzo duzo
czasu na rozmowy o réznicach i podobienstwach naszych
zwyczajéw i Srodowisk. Moglismy tez poznac lepiejich kraje
podczas wieczorow miedzykulturowych. Przygotowane
przez zespoty gry, tance, prezentacje i jedzenie zanurzaty
nas na chwile w kulturze danego panstwa.

Wiele kontaktéw utrzymujemy juz dtugo po projekcie
- mielisSmy nawet okazje spotka¢ sie z niektorymi
uczestnikami i oprowadzic ich po Krakowie. Sg to na pewno
bardzo wartosSciowe znajomosci, mimo ze wiekszo$é
interakcji odbywa sie przez Internet.

Te wszystkie informacje brzmig wspaniale, ale pewnie
zastanawiacie sie, jak sami mozecie sprobowaé czegos
takiego. Wystarczy wypetni¢ formularz zgtoszeniowy!
Zachecamy do odwiedzenia profilu na Instagramie
@ornament_foundation. W zaktadce ,Active Calls!"
znajdziecie oferty niesamowitych przezy¢. Przypominamy,
Ze uczestnictwo jest catkowicie darmowe!

Mezczyzna w Srednim
wieku wchodzi na
Kkomisariat policji i...
Bartosz Kasperski

Kryzys wieku S$redniego to prawdziwy problem
naszego spofeczeristwa. Jest on zwykle spowodowany
nagtym, niespodziewanym wydarzeniem, ktére sprawia,
ze cztowiek zaczyna analizowa¢ swoje dotychczasowe
dziatania. Podczas owej analizy stwierdzamy, ze nie
jesteSmy zadowoleni ze swoich dotychczasowych
osiggnieé. Nasze matzenstwo albo trzyma sie na ostatnim
wtosku, albo w ogdle nie znalezlismy nikogo, z kim przyszto
nam spedzac lata swojego zycia. Moze pracujemy na tym
samym stanowisku przez 30 lat, bez zadnego awansu,
pomimo catego trudu wiozonego w prace, a moze wtasnie
zostalismy z niej zwolnieni bez zadnych wyjasniei?

Podobnie jak powody, objawy takiego okresu réwniez
znaczaco sie réznig zaleznie od osoby. Przechodzenie
kryzysu wieku S$redniego moze objawi¢ sie zakupem
nowego, drogiego auta, diametralng zmiang wygladu oraz
ubioru, ale takze poszukiwaniami nowej, mtodszej mitosci,
a nawet rozstaniem sie z wieloletnim partnerem.

Mimo tego, jeden z najciekawszych przyktadéw decyzji
podjetych podczas kryzysu wieku sredniego ukazuje serial
telewizyjny ,The Rookie” (,Rekrut”). Serial, oparty na
faktach, opisuje historie czterdziestoletniej ztotej raczki,
Johna Nolana.
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Po skomplikowanym rozwodzie i przetrwaniu napadu
na bank, w ktérym byt o wios od sSmierci, decyduje sie
odmieni¢ swoje dawne zycie o 180 stopni. W tym celu
przeprowadza sie na drugg strone kraju do Los Angeles
i wstepuje tam do akademii policyjnej.

Niestety, rzeczywisto$¢ nigdy nie jest tak prosta jak sie
wydaje - Nolan jest najstarszym rekrutem w historii miasta,
co juz w akademii sprawia mu sporo problemow. Serial
zaczyna sie wraz ze zdaniem przez bohatera egzaminu
i wstgpieniem do jednostki policji w Mid-Wilshire jako
tymczasowy policjant na roczny okres prébny. Jednak
z racji wieku John juz od pierwszego odcinka boryka sie
z cynicznym traktowaniem ze strony przetozonych.

Chociaz fabuta serialu nie jest wyjatkowo gteboka, nie
uwazam takze, ze jest btaha. Opisuje prawdziwe, ludzkie
problemy, bohaterowie nie sg jednowymiarowi, a kazdy
z nich ma swdj charakter i motywacje. Nie mamy prostego
podziatu na postacie ,zte” i ,dobre”, kazda z nich, nawet
pozornie stereotypowy gangster, ma wtasne powody, ktére
kieruja jego zachowaniem, niekoniecznie sprowadzajgce
sie do czystej nienawisci do gtéwnego bohatera.

Z biegiem odcinkéw serial podejmuje takze coraz to
bardziej delikatne tematy. Od nielegalnych imigrantow
z Meksyku do dyskryminacji na tle rasowym, probleméw,
ktére napotyka nasza ztota raczka, nigdy nie brakuje.
Do atutéw produkcji mozna takze zaliczy¢ brak fabuty
ciggnacej sie przez wiele odcinkéw. Oczywiscie, w serialu
istniejg romanse czy konflikty, ktére obejmujg wiecej niz
jeden odcinek, jednak kazdy pojedynczy epizod skupia sie
na konkretnym problemie, ktéry z reguty zawsze udaje
sie rozwigza¢ w ciggu 40 minut. Dodatkowo nie musimy
martwi¢ sie zapomnieniem romansu lub zerwaniem
jednego bohatera z drugim (a tego tutaj sporo!), gdyz
jezeli dane wydarzenie ma wptyw na fabute ktdérego$
odcinka, otrzymamy mite przypomnienie o poprzednich
wydarzeniach w  postaci  wstawki: ,,Poprzednio
w «Rekrucie»” na poczatku odcinka.

,The Rookie” to serial, ktéry pomimo swoistej prostoty
W narracji zapewnia $wietng rozrywke na dtugie wieczory
(tgcznie prawie 100 godzin!). Pozwala odbiec myslami
od szarej codziennosci i cho¢ na chwile wcieli¢ w zycie
policjanta w Los Angeles. Dzieto nie nalezy moze do
najwyzszej potki sztuki, jednak opisuje zywe, prawdziwe
postacie, ktore nadajg mu uroku i sprawiajg, ze naprawde
przyjemnie sie go oglada. Jest godne polecenia kazdemu,
kto szuka serialu, ktéry go nie zanudzi, ale takze nie bedzie
zmuszat do nadmiernego wysitku umystowego.

Zawiodlem
Janko Muzykant

Prébowatem, tym razem bez skutku.

Kazdy z nas ma lepsze i gorsze dni. Jest to fakt, to
przydarza sie kazdemu. Bywajg momenty, ze w chwili,
kiedy najbardziej potrzeba nam skupienia, mobilizacji
i checi do pracy, dopada nas seria przykrych mysli,
sptywajacych z czarnej chmury nad naszg gtowa.

To wszystko prowadzi do smutku, nastepnie rodzi sie
nieche¢, pozniej bywa tak, ze cztowiekowi odechciewa
sie czegokolwiek robi¢. Mozna by sie spiera¢, czy istnieje
jakis sposdb na okrzesanie mysli i unikanie takich standw,
czy tez nie.

Osobiscie uwazam, ze kazdy ma prawo do takich
momentow w zyciu, wrecz czasami tak powinno by¢, aby
cztowiek mégt zachowac¢ we wszystkim réwnowage i po
fali niepowodzenn  wréci¢ ze zdwojong sitg oraz wiekszg
motywacjg do dziatania. Czasami jednak te mysli dobijaja
cztowieka. Towarzyszy temu uczucie, jakby kto$ nas od
srodka pragnat dobi¢, zniszczy¢ nasze checi i starania,
zrownad nas z ziemia.

Czasami czujemy sie niewystarczajgcy. Momentami
takze zawodzimy. Czy to siebie samych, czy tez otaczajgcych
nas ludzi. Jest to ludzkie, bywa i tak, ze nie spetniamy czyis
oczekiwann wobec nas samych, co samo w sobie nie jest
niczym ztym, gdyz porazka jest rzeczg ludzka. Pytanie,
jak te porazke przyjmiemy oraz jakie wnioski bedg z niej
ptynaé.

Momentami bywa tak, ze smutek przyémiewa realny
problem, ktérego nie widzimy i dajemy sie ponie$¢ swoim
emocjom, zamiast podej$¢ do sprawy z rozsgdkiem, tym
samym uczulajac sie na dane sytuacje i wigzgce sie z nimi
btedy.

Wystrzegajmy sie wiec tych momentéw zatamania,
braku wiary w samego siebie. Btad jest nieodtgcznym
elementem wiekszych sukceséw. W momentach, kiedy
WSszyscy 2yjg pretensjg do nas za cos, czego nie udato nam
sie zrobic¢ - my starajmy sie robi¢ wiecej, aby spetni¢ juz
nie czyjas, a wtasng ambicje i cele.

Na koniec dnia i tak zostaniesz tylko ty i twoje
cele, marzenia, plany, a wszystko to jest przy tobie,
zakorzenione gteboko w gtowie.

»~Kwantechizm 2.0, czyli
klatka na ludzi ” -

recenzja
Piotr Mazur

,Kwantechizm 2.0, czyli klatka na ludzi" autorstwa
Andrzeja Dragana, to z pewnoscig wyrdzniajgca sie pozycja
w $wiecie literatury popularnonaukowej. Ksigzka, choé
porusza abstrakcyjne zagadnienia z zakresu fizyki, ktore na
pierwszy rzut oka wydajg sie niemozliwe do zrozumienia
przez przecietnego czytelnika, to w wiekszosci dobrze je
ttumaczy, a przynajmniej pozostawia czytelnika w ztudnym
wrazeniu czesciowego zrozumienia tematu. Dragan,
w ,Kwantechizmie 2.0" dzieki swoim umiejetnosciom
popularyzatorskim potrafi potgczy¢ nauke z przyjemnoscia
w sposéb fatwo przyswajalny nawet dla S$rednio
przebodZcowanego nastolatka.

Jego ironiczne poczucie humoru, cho¢ specyficzne,
nadaje tekstowi niepowtarzalnego charakteru.
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Autor unika naukowego zargonu, a gdy juz sie takowy
pojawia, stara sie go wyttumaczyé oraz oswoié¢ z nim
czytelnika, co sprawia, ze ksigzka jest atrakcyjna dla
szerokiej publicznosci, niezaleznie od poziomu wiedzy
na temat fizyki. Dragan odwaznie stawia teze, ze nawet
najbardziej zawite zagadnienia mozna przekaza¢ w sposob
klarowny, stosujgc analogie z zycia codziennego, sam
nazywajac to ,,ttumaczeniem na jabtkach”.

Podczas lektury ,Kwantechizmu 2.0" czytelnik moze
niemalze poczu¢ emocje i podekscytowanie towarzyszgce
odkrywaniu nieznanych obszaréw fizyki. To rzadko
spotykane podejscie w publikacjach popularnonaukowych,
ktore sprawia, ze lektura nie jest jedynie suchym wyktadem,
ale fascynujaca podrdzg po Swiecie nauki.

Mimo tych wielu zalet ksigzka nie jest pozbawiona
pewnych stabszych punktéw. Wtracenia dotyczace zycia
Dragana, chociaz czasem zawierajg ciekawe refleksje,
mogg by¢ uznane za nieco niepotrzebne i odciggajace
uwage od gtéwnego tematu. Osobiste watki dodajg
ludzkiego wymiaru, lecz niektérzy czytelnicy mogg uznac
je za rozpraszajace, a ja nawet pokusitbym sie o nazwanie
ich prébg leczenia komplekséw autora.

Pomimo tych drobnych niedoskonatosci, ,,Kwantechizm
2.0" zastuguje na pozytywng ocene. Jest inspirujaca,
zaskakujgcg i doskonatg okazjg do nauki i rozrywki,

stanowigc wartosciowy wktad w popularnonaukowg
literature.  Mysle, ze  doskonatym  przyktadem
potwierdzajgcym to jest fakt ponownego przeczytania
ksigzki przeze mnie, tym razem odwrdconej o 180 stopni.

Ksigzke nazwatbym interesujgca.

Na poczatku byt chaos..,,

ale czy na pewno?
Hiinter

Wszyscy dobrze znamy mit o powstaniu $wiata
zmitologii greckiej, ale czy nie warto sie pochyli¢ nad czyms,
co jest nam blizsze? Mam na mysli mitologie stowianska,
czyli, jakby nie patrze¢, mitologie naszych przodkéw,
o ktorej mato co wiemy. Z tego powodu postanowitem
stresci¢, opowiedzie¢ mit o powstaniu $wiata z mitologii
stowianskie;j.

Zaczyna sie on od zdania ,Na poczatku nie istniato nic
procz nieba i morza”, pdzniej zostaje nam przedstawiony
najstarszy z bogéw - Perun. Perun jest bogiem nieba
i btyskawic, a zatem odpowiednikiem greckiego Zeusa,
dryfujgcym w tédce po bezmiarze wody. Znudzony
samotnoscig spoglagda w gigb toni i dostrzega postac
podobng do niego. Ta, by wyjawié¢ kim jest, kaze wciggnac
sie do t6dki. Ow bdg przedstawia sie jako Weles, czyli bog
otchtani. Jedyng cechg wygladu rdznigcy bostwa byt kolor
wtoséw, wiosy wiadcy nieba byty siwe, natomiast pan
otchtani miat je czarne. Obaj stwierdzili, ze potrzebny jest
im grunt pod nogami i tak oto Perun wystat Welesa w gtgb
oceanu, by przynidst troche piasku. Weles nurkowaé musiat
az trzy razy, poniewaz na poczatku brat ziemie w swoje
imie, chcac by nalezata do niego, dopiero po upomnieniu
Peruna wziat jg w jego imie. Bog piorundw zaczat rozrzucac
pozostate ziarnka piasku, tworzac staty lad. Gdy zmeczony
zasnat, podstepny Weles chciat wrzucic¢ go do wody, lecz za
kazdym razem pojawiat sie pod nim lad.

W momencie obudzenia sie Peruna, gdy odkryt czyn
boga otchtani, stat sie wsciekty i postanowit go ukarac.
Bogowie zaczeli walczyé, trudno byto ocenié, ktéry wygra.
Pan btyskawic, uzywajac swojego kamiennego mitota,
ugodzit Welesa w piers, piach, ktory naleciat mu do ust
zaczat peczniec i ten wyplut go, wskutek czego powstaty
dwa rozciggajgce sie po powierzchni catego lgdu kopce,
bedace gérami. Przez uderzenie btyskawicy pekt rowniez
kamien, ktory Weles na poczatku zabrat z dna morskiego.
Bog otchtani wzigt jedng z potdwek i cisnat jg z catym
swoim gniewem w drugiego. Z potédwki tej narodzit sie
ogromny smok, wtadajac, niczym stwodrca, wodg. Perun
wiedzac, ze walka ta moze trwac przez wieki, wzigt druga
cze$¢ kamienia i uderzyt jg piorunem, powotujgc do
zycia wielkiego zmija - orta z ogonem weza, wtadajacego
btyskawicami. W miejscu, gdzie obaj bogowie starli sie po
raz kolejny, powstato drzewo zycia, czyli dab. Po dfugich
potyczkach Weles zestany zostat w gtgb ziemi, gdzie Perun
uczynit go wtadcg podziemia, do ktérego bedzie zdgzac
wszystko, co na ziemi umrze. Smoka za$ przykut tarnicuchem
do korzeni debu. W momencie, gdy ten prébowat sie
uwolnié, ziemia sie trzesta, zas bég nieba w okresie zimy
poteznym uderzeniem wykuwa na nowo taficuch bestii, by
ta sie nie uwolnita. Bég podziemia nie zaprzestat w swoich
prébach zdobycia wtadania ziemia. Po tym, jak Perun udat
sie na spoczynek, wydrazyt w ziemi koryta i zalat je wodg,
tworzac rzeki i jeziora, natomiast tuski smoka ozywit,
tworzac jego mate wersje, spuszczajgce na ziemie deszcz.
Gdy pan piorundéw przebudzit sie i zobaczyt, co Weles
wyczyniat, uzywajgc piér zmija stworzyt jego mate wersje,
by te gonity sie z smokami. Ich gonitwy ogladamy do tej
pory, gdy smoki w postaci chmur uciekajg przed zmijami
w postaci obtokéw burzowych. Tak oto powstat swiat
z ognia i wody, z pofaczonych sit pierwszych bogéw -
Peruna i Welesa.

Seria zielonych Swiatet
Marek z Nowopilek
Pusta droga i Ty

Tylko ty i pusta droga, seria zielonych swiatet. Nic cie nie
powstrzymuje przed gnaniem do przodu, jednak wolisz
delektowa¢ sie chwilg. Droga jest niemalze pusta, a ty
mijasz uliczki tego miasta, ktére za dnia sg przepetnione
turystami i zwyktymi mieszkaricami. Kochasz to miejsce.
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Toczac sie uliczkami, ktorymi za dnia chodzite$ nie
raz z ogromnym smutkiem i zalem - odczuwasz wreszcie
spokdj. Masz przeczucie, jakbys uwolnit sie od czegos,
jakby nikt na nie mégt patrzec ci wiecej na dtonie. Jestes
wolnym cztowiekiem, decydujesz, gdzie skrecisz i czy
bedziesz czeka¢ do nastepnego zjazdu, aby zawrdcic,
czy zrobisz to nagle, w sposdb niebezpieczny, ale szybki
i skuteczny.

Oto twoje zycie i pasmo decyzji. Jako ludzie
jesteSmy schematyczni, nasze dziatania nie powinny
nadmiernie rézni¢ sie od siebie, jednakze w praktyce
kazdy z nas postepuje inaczej. Momentami jestesmy
nieprzewidywalni dla samych siebie, a w chwili, gdy
mamy mozliwo$¢ zachowania spokoju, korzystania
z urokdw momentu, pragniemy gnaé, dazac do
tragicznych skutkéw.

Zycie jest droga, ktéorg dazymy od matego. Czesto
bywa tak, ze stoimy w korku, ze w naszym zyciu wiele sie
nie dzieje. A momentami ruszamy z miejsca, z piskiem
opon, przezywajgc tym samym najwazniejsze wydarzenia
, takie  jak chociazby ukoriczenie szkoty $redniej, moze
to skutkowac refleksjg nad naszym doczesnym zyciem.
Moze nawet owa refleksja sktoni cie do mysli o twoich
dalszych losach. Jak do tej pory zyte$ i jak chciatbys zyé?

Odpowiedz sobie sam, do czego chciatbys dazy¢
i jakie masz plany na jedyne zycie, ktére jest ci dane na tej
planecie. Dokad pojedziesz dzisiaj, jutro, a dokad za kilka
lat? Jedyne, czego moge ci zyczy¢ to... Szerokiej drogi
i bezpiecznej podrozy!

)

»,NieSmiertelne pragnienia’
Chloe Gong - recenzja
Patrycja Kalisz

Szukasz dobrej ksigzki na ferie? Lubisz krwawg
fantastyke?
Ten artykut jest dla ciebie!

»Niesmiertelne pragnienia” Chloe Gong to powies¢
fantasy inspirowana ,,Antoniuszem i Kleopatrg” Williama
Szekspira. To réwniez opowies¢ o krwawej walce o wtadze
i mitodci zrodzonej w samym sercu igrzysk, w ktérych
zwyciezca moze by¢ tylko jeden.

Kazdego roku w San-Er, stolicy Talinu, odbywajg sie
igrzyska $mierci, w ktérych nagroda sg niewyobrazalne
bogactwa.

Losyigrzysk sledzimy z perspektywy dwdch uczestnikéw
- Callii Antona.

Ksiezniczka Calla Tuolemini ukrywa sie, odkad
zamordowata  wfasnych  rodzicow, by uwolnic
mieszkancéw Talinu od swej tyranskiej rodziny. Teraz
juz tylko jej zyjacy w zamknieciu stryj, krél Kasa, stoi
jej na drodze. Ksiezniczka wie jednak, ze to on co roku
przekazuje osobiscie nagrode zwyciezcy, jesli wiec wygra,
bedzie mogta go zabié. Drugi z bohateréw powiesci to
Anton Makusa, ktérego ukochana z dziecinstwa lezy
w $pigczce, odkad oboje zostali wygnani z patacu.
Opieka medyczna kosztuje, a to znaczy, ze aby utrzymac
ja przy zyciu, Anton musi zwyciezyc.

Bohaterowie zostali swietnie wykreowani. Sg silni,
nieustraszeni i zadni krwi. Rozdziaty pisane z dwdch
perspektyw pozwalajg dobrze ich poznac i zrozumiec ich
pobudki. Przez catg lekture nie bytam w stanie wybraé
faworyta.

Pierwsze 100 stron byto wprowadzeniem do $wiata
i niesamowicie mi sie dtuzyto. Pdzniej akcja zaczeta biec
do przodu, nie pozostawiajgc ani chwili na odpoczynek.
Ksigzka byta niezwykle angazujgca, nie potrafitam jej
odtozy¢. Wywotata we mnie duzo skrajnych emocji. Chloe
Gong potrafi zapewnié czytelnikowi mistrzowskie zwroty
akcji.

Watek romantyczny zastuguje na osobny akapit. Podbit
moje serce. Zostat S$wietnie poprowadzony, nie byt mdty
ani wymuszony. Byt po prostu niezwykle wyjgtkowy.
Musicie uwierzyé na stowo, bo nie chce wam zdradzi¢ za
duzo.

»,Niesmiertelne pragnienia” otrzymaty ode mnie 9/10
ztotych marchewek, odjetam jedna jedynie ze wzgledu
na ten poczatek. Polecam te historie, zwtaszcza jesli
jestescie fanami serii ,lgrzyska Smierci” Suzanne Collins
albo jej adaptacji.

|
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»Saints Row” - recenzja
Adam Siemek

Czy warto w ogole zabierac sie za te gre, czy to tylko
staby zapychacz serii?

Za nami czas $wigteczny, a co za tym idzie - coroczna
oferta Epic Games, czylirozdawanie darmowych gier przez
15 dni. Poza swietnymi tytutami takimi jak ,,Ghostwire:
Tokyo”, ,The Outer Worlds” czy , Ghostrunner”, ktérych
nie miatem jeszcze czasu i okazji ograé, w tej ofercie
pojawito sie takze “Saints Row”, ktére to po kilku dniach
postanowitem zainstalowac i odpalié.
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Gra jest prequelem poprzednich czesci Rozgrywka
toczy sie w fikcyjnym miescie Santo lleso (bazowanym
na Las Vegas), gdzie 3 gangi: Los Panteros, The Idols oraz
Marshall toczg ze sobg wojne o wptywy w dzielnicach.
Wcielamy sie w bohatera stworzonego przez nas
w kreatorze, ktéry po wyrzuceniu z ugrupowania
Marshall postanawia stworzy¢ wtasny, konkurencyjny
dla reszty gang. Oczywiscie nie jest w tym sam, mieszka
z trzema przyjaciotmi, ktérzy mimo przynaleznosci do
réznych gangdéw sg nieroztgczni. Neenah, ktéra nalezy
do Los Panteros, Kevin, ktéry jest DJ-em dla Idoli oraz
Eli, ktory zafascynowany jest samorozwojem oraz
przedsiebiorczosciag. W obliczu wydarzen z poczatku
fabuty grupa przyjaciot zaktada grupe nazwang The Saints
i poprzez misje gtdwne oraz poboczne pomagamy jej sie
rozwijac.

Jesli chodzi o moje doznania w tej grze, to mimo
mieszanych opinii innych, bawitem sie przy niej bardzo
dobrze. Trzeba przyznaé¢ natomiast, ze nie jest ona
najlepszg gra z otwartym s$wiatem, a tym bardziej nie
najlepszg gra fabularng. Bytem bardzo zdziwiony tym,
jak przyjemne s3g zadania poboczne w tej grze, nawet po
przejsciu fabuty, poniewaz w kazdej podobnej, ogrywanej
przeze mnie grze, side questy byty nudne i monotonne.
W tym przypadku byto na odwrét, co jest bardzo duzym
plusem. Jest to bardzo dobra gra, aby sie wyzy¢, ze
wzgledu na bardzo duzg ilos¢ walk PVE, ktére byty
momentami zbyt dtugie, ale wcigz bardzo przyjemne,
biorgc pod uwage sam aspekt rozgrywki. Z opinii
internautéw mozna wyczyta¢ narzekanie na grafike,
ale osobiscie uwazam, ze jest ona jak najbardziej
wystarczajgca i zachowana w  kreskdwkowej
stylistyce, co mi sie podoba. Kolejnym gigantycznym
plusem, w tej grze sg animacje. Ich ilos¢ byta
zaskakujgca, poniewaz po kilkunastu godzinach
w grze wcigz mogtem zobaczy¢, jak moja postac wykancza
przeciwnikdw na coraz to rdzniejsze sposoby. Animacja
wsiadania do pojazddw z kazdej strony, nawet wskakujgc
przez okna, tez byta catkiem przyjemna dla oka.

Podsumowujac wszystko, uwazam, ze ,Saints Row” to
naprawde ciekawa gra, natomiast optacalna tylko przy
duzej znizce lub jezeli udato wam sie jg ztapac podczas
oferty od Epic Games, bo 130 zt to zdecydowanie zbyt
wysoka cena. Jesli lubicie gry z otwartym sSwiatem,
zdecydowanie lepiej wzig¢ sie za naszego polskiego
Cyberpunka, ktérego po znizce mozna dostaé w podobnej
cenie. Natomiast gdy macie juz ,Saints Row” w swojej
bibliotece, na pewno warte jest ono poswiecenia kilku
godzin gry.

OZWM czes¢ 5
Filip z Konopi

Opowiesci wszelkiej tresci wprost z ust starego
rocznikiem kolegi, z klasy maturalnej.

W momencie publikacji tego artykutu na karku bede
miec juz dwadziescia lat. Z jednej strony to sporo, z drugiej
za$ - moim zdaniem - to nadal mato. Moze to kwestia
charakteru, moze szeregu wielu innych czynnikéw, lecz
nigdy nie chciatem tak naprawde dorosng¢.

Przez ,,dorostos¢” mam na mysli pewnego rodzaju
wyrosniecie z powszechnie przyjetych form zachowania,
ktére wraz z wiekiem uwazane sg za ,,dziecinne”.

Jestem dziecinny, kocham w sobie to dziecko,
ktére nigdy mnie nie opuscito na krok, to wtasnie
ono mi podpowiada, gdzie iS¢ i co robi¢, aby gonic
za wewnetrznym szczeSciem, zachowujac przy tym
odpowiedni rytm pracy.

Dwadziescia lat... Brzmi to faktycznie powaznie.
Wszyscy dookota zaczeli mnie straszyc¢ przysztoscig. Dokad
gnam i co mam na celu? Nie wiem. Ciezko wiedzie¢, zyjac
w doktadnie wyciosanych co do cala ryzach spotecznych
przez dwie dekady. Momentami mysle, ze nie tedy wiedzie
moja droga, ze znajduje sie aktualnie w nieodpowiednim
miejscu. Moze powinienem by¢ gdzie$ indziej, a moze
tylko tak mi sie wydaje i moim zadaniem jest wiernie
trwaé przy okreslonych i nadanych mi zadaniach. Moze
jest w tym wszystkim jaki$ sens i doszukuje sie tylko
dziury w catym? A moze wtasnie od tego powinna zaczgé
sie pogon za marzeniami? Od rzucenia wszystkiego, co
sie miato do tej pory. Zainicjowania poczatku, stworzenia
sobie wszystkiego od zera, po swojemu. W poszukiwaniu
szczescia staratem sie zwiedzi¢ kazdy mozliwy kat mojego
Swiata, $cisle okreslonej mi rzeczywistosci. Szukatem...
| wiasciwie szukam dalej. Ciesze sie, ze jestem Swiadomy
tego, ze wiele kagtéw i perspektyw do tej pory pozostaje
dla mnie nieodkryte i w dalszym ciggu moge gonic¢ za
nimi.

Szczescie jest momentem, ktéry wyjgtkowo szybko
mi wypada z rgk. Miewam wrazenie, ze coraz czesciej
Swiat zewnetrzny i to, co robie, zabija we mnie ostatki
szcze$cia. Wdrozenie sie w éw ,,dojrzaty $wiat” i ,,doroste
zachowanie” rzucito mnie na gtebine pustki i bezkresu.

Gdzie znajduje sie méj upragniony cel i do czego
tak wtasciwie daze? Codziennie odpowiadam sobie tak
samo, powtarzajgc sobie te same ktamstwa i wymadwki.
Me szczescie nie lezy tam, gdzie ktos, jak i me szczescie
nie lezy tam, gdzie cos.

Wiec czym jest to szczescie i dokgd mam gnac¢? Gdzie
mam i$¢, aby znalezé siebie i czerpac z zycia, tak jak nas
uczono w szkotach - ,,petnig”. Gnam, by gnac, pracuje,
aby zapracowad na szczescie, a czuje, ze moje szczescie
wcale nie zalezy od ,,pracy”, a od realnych efektéw moich
dziatan, od starannosci wykonania danej rzeczy.

Chciatbym stworzy¢ cos, co beda mogty poznac
przyszte pokolenia. Chciatbym stworzy¢ co$ z niczego, tym
samym przekazujac dalej wszystko, co dobre, wszystko,
czego doswiadczytem i czym mogtbym sie podzielié.
Chciatbym dla bliskich dobra, a dla siebie wiecznego
spokoju. Chciatbym odpoczgé, lecz chciatbym tez gnad.
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